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Parmi les anciens modèles, 
accessibles à pas cher 
d’occasion, il est des 
vapeurs qui peuvent encore 
assurer un bon service 

Texte et photos Michel Moulin

Une vieille vapeur passe 
au numérique

DCC POUR 
LA 230 G 114 ROCO

L a sortie sur le marché H0 
d’une locomotive à vapeur 
est toujours un événement, 
alors imaginez quand Roco a 

commercialisé une 1-230 G en H0 dans les 
années 80 (photo 1) ! Rien à voir avec les 
mécaniques Jouef de l’époque, on entrait dans 
le XXIe siècle, avec des prises de courant sur 
la loco et le tender, un gros moteur entraînant 
les quatre essieux du tender, un éclairage 
avant et arrière blanc selon le sens de marche. 
Bien sûr, avec l’arrivée du numérique, si la 
caisse et la mécanique peuvent encore passer, 

la partie électrique accuse son âge ; Mais 
doit-on la ranger au font d’un placard ? Non, 
évidemment, car avec peu de travail on peut 
faire une GRG (grande révision générale, ndlr) 
sans dépenser des centaines d’euros.

Pour commencer,  
un démontage complet
Commençons par tout démonter (photo 2). 
Rien de compliqué. Pour le tender, il faut 
dévisser deux vis, une à chaque extrémité 
bien visible en retournant celui-ci ; la caisse 
se désolidarise sans problème. Pour la loco-
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à l’époque, les vapeurs 
immatriculées en France et 
fonctionnant bien étant rares.

Le démontage ne pose 
aucun problème. Tout est très 
bien conçu, assemblé par vis 
ou simplement encliqueté.

Sur le circuit imprimé 

sont très simples.

L’éclairage date des 

de jeune lui fera du bien.
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motive, pas de complexité non plus, il y a deux 

avant, facilement accessible. La chaudière se 
détache facilement du châssis, il faut juste 
faire attention, coté cabine où il y a deux 
ergots. Voila, passons à la liste des travaux 
à envisager ; évidemment il faut prévoir une 
platine et un décodeur, puisqu’à la sortie de 
ce modèle, le numérique était encore sur les 
planches à dessin. Les feux sont à ampoules, 
incompatibles avec le numérique car prévues 
pour 7 ou 8 V quand la loco roule et non 16 à 
18 V en permanence, ce qui entraînerait un 
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PRINCIPALES 
FOURNITURES

échauffement destructeur pour le plastique. Il 
y a une unique ampoule blanche dans la loco, 
idem dans le tender, donc pas de feux rouges, 
elles seront donc remplacées par des LED de 
la même taille ou presque.

Quelques interventions 
sur la loco
La seule modification est le remplacement de 
l’ampoule par une LED qui s’installe à la place 
de celle-ci. Pour ce faire, il faut modifier le 
circuit imprimé existant (photo 3). Rassurez-
vous, rien de compliqué. Soulevons 
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Sur la platine, la LED 
bicolore est en place.

Après remontage, pose de 
la pâte à modeler pour boucher 
les fuites de lumière.

Le circuit imprimé côté 
loco, débarrassé de tout 
ce qui ne servira plus.

Le circuit imprimé côté loco, 
recâblé avec la résistance de + /- 

Dépose du charbon, qui 
est juste encliqueté.
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 délicatement le bloc cylindre et faisons 
glisser le circuit vers l’avant pour le sortir. À 
l’aide d’un petit foret, faisons sauter les deux 
rivets qui retiennent les lamelles alimentant 
l’ampoule, puis soudons la patte centrale de 
la LED sur le bout du circuit imprimé, les deux 
autres seront soudées sur les circuits latéraux. 
La diode repère C, devenue inutile et l’alimen-
tation des lamelles du timon sont à dessouder. 
Coupons le circuit en A et B, soudons la résis-
tance de + /- 100 ohm sur la patte centrale de 
la LED, un fil bleu sur l’autre extrémité, un fil 
jaune sur la pattes la plus longue et un blanc 
sur la plus courte. J’en ai profité pour changer 
les deux fils reliés aux lamelles de prise de 
courant par des fils plus fins aux couleurs 
normalisées (rouge et noir). Le remontage de 
la loco peut commencer. Reposons le circuit 
imprimé à sa place initiale en prenant garde 
de bien repositionner les fines lamelles de 
contact. La LED doit se retrouver à la place 
de l’ampoule, sur le prisme d’éclairage des 
feux avant. Pour éviter les fuites de lumière 
toujours désagréables, j’ai recouvert la LED 
d’adhésif noir, type chatterton. Reposons 

le bloc cylindre ; il se peut que la résistance 
empêche son bon positionnement. Dans ce 
cas, creusons un peu le dessous de la barre 
de liaison, entre les cylindres pour libérer de 
la place pour cette résistance. Ayant eu ce 
problème, j’ai percé un trou de 3 mm avec 
une mèche à bois et ouvert à la lime. Pour 
éviter que les cinq fils se baladent partout au 
remontage, je les ai glissés dans deux petits 
morceaux de gaine rétractable (pas besoin 
de les bloquer dedans), ils ressortiront à côté 

du timon d’attelage. Reposons l’ensemble 
chaudière-cabine, revissons. Voila, c’est 
terminé pour la loco.

Puis le tour du tender
Il faut sortir le circuit imprimé côté loco et 
le bloc feux côté attelage pour travailler 
facilement (photo 4)
modifier les feux et remplacer l’ampoule par 
une LED à trois pattes (la plus longue, c’est 
le rouge, la plus courte le blanc et celle du 
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L’ouverture sera légèrement 
plus grande que la platine, pour 
éviter les contacts avec la 
caisse métallique du tender.

Le support de platine 
est maintenu en place avec 
de l’adhésif double-face.

Le décodeur est en place 
entre le moteur et la platine, 

platine. Il n’y a plus qu’à connecter 
par des points de soudure.
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centre le + commun). J’ai plié les pattes à 
90 ° et soudé mes trois fils aux couleurs du 
numérique au plus près de la LED (photo 5). 
J’ai coupé les pattes en vérifiant que le restant 
ne touche pas la masse de la caisse entière-
ment métallique. Les fils étant plus fins, les 
trois passent dans l’orifice prévu d’origine sur 
les côtés et reviennent côté loco. Posons un 
morceau de papier alu de cuisine, maintenu 
par du chatterton, et bouchons le bas avec 
de la patte à modeler pour éviter les fuites 
de lumière (photo 6). Côté loco, à l’aide d’un 
petit foret, faisons sauter les deux rivets qui 
retiennent les lamelles de contact. Pour le 
timon, dessoudons la self et la diode devenus 
inutiles (photo 7). Par contre, on va garder 
les deux lamelles qui alimentent le moteur et 
y souder les fils gris et orange qui iront à la 
nouvelle platine. À l’emplacement de la self, 
j’ai glissé la résistance de + /- 1 000 ohm ¼ 
de Watt en série sur le fil bleu de la LED du 
tender, sur l’autre coté de celle-ci, j’ai soudé 
le fil bleu venant de la loco et celui allant à la 
platine (photo 8).

Une nouvelle platine PluX

nouvelle platine (photo 9), qui recevra un 
décodeur PluX 22. La loco étant bien rem-
plie, j’ai découpé le dessus du tender pour 

y loger cette platine (photo 10). Pour cela, 
déposons le dessus en plastique, traçons 
l’emplacement de la platine et agrandissons 
les trous existants ; j’ai fignolé à la lime ; c’est 
rustique comme méthode mais ça marche, 
le plus dur étant de préserver la peinture de 
la caisse du tender. La nouvelle platine sera 
donc installée sur le moteur en laissant de 
l’air pour refroidir tout ça. Attention, le moteur 
risque de ne plus être maintenu en place 
verticalement et donc de ne plus entraîner 
les pignons. Pour y remédier, je suggère de 
placer deux couches de double-face sur le 
dessus du moteur, côté attelage, pour le 
bloquer. Ce problème est fonction de la pla-
tine utilisée, bien sûr. Maintenant, plaçons la 
platine du décodeur PluX 22. Comme tout va 
chauffer, j’ai fabriqué en Evergreen un support 
laissant passer de l’air entre le moteur et le 
décodeur (photo 10) ; Seul souci le charge-
ment de charbon devra être modifié pour 

rehausse la pièce de un ou deux millimètres 
ou bien on modifie la hauteur de charbon, j’ai 
fait un arrangement des deux solutions pour 
que tout puisse rentrer sans forcer sans trop 
altérer l’aspect du tender. Suivant la platine 
utilisée, ce problème peut ne pas se présenter. 
Le support se compose d’une plaque d’Ever-
green de la taille de la platine avec à chaque 

extrémité des cornières réf. 267 de 6,3 mm 
dans mon cas. La platine est maintenue avec 
deux bandes de double-face ce qui facilitera 
une future intervention ; les dimensions de ce 
montage sont suivant la platine et le décodeur 
utilisé (photos 11 & 12).

Remontage et en route
ll faut maintenant atteler la loco au tender et 
remonter la caisse de celui-ci, ensuite faire 
passer les fils de la loco sur le côté du timon 
du tender et les récupérer par le haut avec 
une petite pince (photo 13) ; Cette méthode 

commencer à câbler la platine. J’ai utilisé les 

pour les rails, PL et RL pour les feux de la loco, 
AUX 5 et 6 pour les feux arrières du tender 
et U + pour le retour des feux. (Attention, les 
repères peuvent changer suivant la platine 
utilisée). Une fois le câblage de la platine 
assuré, il vous reste à procéder aux essais ; 
Normalement les feux de la loco s’inversent 
suivant le sens de marche avec F0, s’ils sont 
inversés par rapport au sens de marche il 

tender, les feux s’allument avec F5 et F6 pour 
moi. La 230 G va entamer une nouvelle vie, et 
fêtera dans quelques années ses cinquante 
ans, sous alimentation numérique ! 
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