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UN PASSAGE  
À NIVEAU 
AUTOMATIQUE
PREMIÈRE PARTIE : 
CONCEPTION DU MÉCANISME

Nous vous proposons, avec cet article 
et sa suite le mois prochain, d’animer un 
passage à niveau de manière réaliste.  
Une carte Arduino assurera sa commande 
en fermant les barrières à l’approche d’un 
train et les ouvrant une fois le train passé.

Texte et illustrations :  
Christian Bézanger (sauf mention contraire)

Vous êtes nombreux à avoir acquis
un coffret Train’in Box (TIB) et à
avoir monté ce petit réseau. Nous

l’avons choisi comme base pour l’étude de
notre passage à niveau. Bien évidemment, ce
qui est décrit est aussi valable pour n’importe
quel autre réseau de train miniature. Le
modèledepassageàniveauretenuest celuide
Auhagen (réf. 41625 en H0), mais le choix peut
se porter sur un autre modèle pour peu que
le système de mouvement des barrières soit
semblable. Ces deux d’articles sont écrits en
collaboration avec le site Locoduino, où toutes
les explications techniques sont développées
en détail pour vous permettre d’adapter ce
passage à niveau à vos besoins en fonction
de votre réseau.

Reproduire la réalité
Tour d’abord, observons la réalité. Voici ce
qu’on constate sur un passage à niveau auto-
matique lorsqu’un train s’approche :

• La sonnerie retentit et les feux clignotent
• Huit secondes plus tard, les barrières se
baissent

• Lorsque les barrières sont fermées, la sonne-
rie s’arrête mais les feuxcontinuentàclignoter

• Une fois le train passé, les feux s’éteignent et
les barrières se relèvent.
Si on veut reproduire la réalité d’un PN
contemporain, plusieurs problèmes doivent
être résolus pour suivre strictement cette
séquence. En raison de la petitesse du réseau
TIB, des compromis devront être faits alors
que sur un réseau plus grand, ils ne seront
pas nécessaires. Le programme de la carte
Arduino en tient compte afin de restituer au
mieux la réalité en fonction des possibilités
offertes par le réseau. De plus, pour éviter un
article trop long, nous ne développerons pas la
partie sonore du PN dans cet article mais ceci
est fait dans l’article de Locoduino « Passage
à niveau géré par Arduino (4) – La sonnerie »
(http://locoduino.org/spip.php?article264) pour
ceux qui veulent avoir un PN conforme à la
réalité. Mais entrons dans le vif du sujet.

Particularité du réseau TIB
Comme on peut le voir dans la notice de
montage de TIB (encadré page 15), il existe

plusieurs possibilités pour implanter la route, 
donc le PN. Le passage à niveau motorisé doit 
pouvoir être installé sur un réseau TIB déjà 
monté quel que soit le choix d’implantation 
qui a été fait. On constate cependant que le 
PN de TIB traverse deux voies sur lesquelles 
les trains doivent être détectés.
Logiquement, entre la détection de l’approche 
d’un train et le moment où il passe le PN, 
il faut avoir suffisamment de temps pour 
respecter la séquence décrite au paragraphe 
précédent, or la petitesse du réseau TIB ne 
nous en laisse pas beaucoup. En effet, la
longueur totale du circuit TIB est de l’ordre
de 2750 mm sur la voie intérieure, et si on 
crée une section surveillée égale à la moitié 
de cette longueur, on constate alors que pour 
une vitesse raisonnable de la locomotive, le
délai entre la détection et l’arrivée juste avant
lePNest compris entre2,5et4 secondes selon
nos essais. Ce n’est pas assez pour respecter
le délai de 8 secondes avant d’abaisser les 
barrières alors qu’un réseau avec des cantons 
plus grands permettrait de respecter ce délai.  
Le programme de gestion en tient compte 

COMMANDE NUMÉRIQUE



N°8 94 -  JANV I E R 22  -  LR  107

Un passage à niveau dont 
les barrières se ferment à 
l’approche d’un train, c’est 
vraiment sympathique.
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Le réseau Train’in 
Box se prête bien au 
montage d’un passage 
à niveau automatique.

Détecter les trains -
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circule comme le montre la

les rouvrir. Mais comment savoir si elle 
pourquoi 

-

http://locoduino.org/spip.

Faire clignoter les feux

-
-

la brillance. 
La 

http://

 
Implantation 
des barrières 
et des feux

 
Exemple de zone surveillée
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Mouvement des barrières

-

tirer ou pousser pour obtenir le mouvement 

-

-

-

matériau utilisé.

-

http://locoduino.org/spip.

Les supports de servomoteur

-

La 

Le support de servomoteur et la came

 

support de servomoteur
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Les 

servomoteur.

La came excentrique

. 

appui sur la came.

Plan des pièces du support de servomoteur

Collage des 

avec l’échancrure 
à l’extérieur
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Le montage des ILS sur le réseau TIB est très simple.

On peut bien évidemment
remplacer le domino par
des soudures ou encore

Montage des ILSc c
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le servomoteur est collé sur la came en res-

palonnier sont rognées à la pince coupante 

Assemblage vu de l’arrière 

Le support terminé

Dessin de la came
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En vente chez les d

ou par correspond

SARL CHREZO 15 Rue François Arago 17200 ROYAN - infos: 112chrezo@orange.fr

Réf. 140-01 : 
140C70, Région Est,  

Réf. 140-02 :  
140C133, Région Est, verte

Réf. 140-03 :  
 

Réf. 140-04 : 
 

Échelle 1/43.5 - écartement 32mm - r-- ayon minimal d’inscription en courbe 1020 mm - construction en plastique injecté et métal

attelages fonctionnels - tampons à ressorts - éclairage réversible en fonctionnement analogique - digitalisation facile avec les décodeurs  

ESU type V5 L (DCC et sound - non fournis)détaillants spécialistes

dance sur www chrezo fr


