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Dynamisez  
LA SIGNALISATION LUMINEUSE 
DE VOTRE RÉSEAU

On voit parfois de très beaux réseaux, hélas dotés d’une 
signalisation lumineuse statique. Il est par exemple bien 
dommage de voir un signal au rouge, franchi par un train qui 
ne s’arrête pas. Pourtant, avoir une signalisation lumineuse 
dynamique n’est pas très compliqué avec Arduino.

Texte et illustrations : Christian Bézanger (christian.bezanger@gmail.com>)  
sauf mention contraire

LA GARE DE VERBROUCK 
BÉNÉFICIERAIT LARGEMENT D’UNE 
SIGNALISATION LUMINEUSE 
FONCTIONNELLE SELON LES 
PRINCIPES DÉCRITS ICI PAR 
CHRISTIAN BÉZANGER.

C et article va donc vous expliquer 
comment gérer la signalisa-
tion lumineuse de votre réseau 
et vous fournira un plan de 

montage et un programme de démonstration 

toute la signalisation de votre réseau avec une 

Économiser des sorties

Arduino, on imagine un montage du genre 
de la 

de signaux et leurs types installés sur votre 

(voir 

pratique incluse dans ce numéro, avec un 
montage et un programme permettant 
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| FIGURE 1.

signaux sont à cathodes communes mais 

-
gramme qui fait fonctionner le montage de la

Organisation des LED  
en signaux lumineux SNCF

-

bien sûr des signaux qui se trouvent sur votre 
 montre 

un exemple de découpage avec de gauche à 

carré avec ralentissement ou rappel de ralen-

Repérage des signaux 
dans le programme

 en langage 

« carré fermé » sur le signal le plus à droite 
du montage, et laisser tout le reste éteint, la 

Par exemple, si on veut initialiser les feux de 

plus il y a de signaux sur le réseau et plus 

droite vers la gauche mais ceci est arbitraire, 
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Signaux à  
annodes communes

Signaux à  
cathodes communes
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Toujours dans notre système, la valeur binaire 

Changement  
du visuel d’un signal

sans toucher aux signaux qui ne changent 

 montre la valeur 

-
respond en quelque sorte à une multiplication, 

introduire le nouveau visuel et le faire au bon 

-

de la position du signal dans notre ensemble 

la valeur du décalage pour en déduire quel 

Exemple

| FIGURE 3

| FIGURE 4
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donnée data est constitué de bits x qui doivent 
 

valeur entière de décalage vers la gauche pour 

-
tion est appelée  et utilise 

type switch…case sur la valeur de décalage 

Application pratique

(voir Loco-Revue

Arduino de Loco-Revue

la gare lorsque son carré est en voie libre, puis 

-
cement du train sur chaque canton et suivant 

Cas des signaux  
à anodes communes

montre comment relier ces 

commandées par leur cathode et les anodes 

utiliser le programme précédent qui a été 
prévu pour des signaux à cathodes communes, 

plus haut, puis on inverse à nouveau data pour 

montre la 

-

fonction de ce qui circule sur votre réseau, mais 

-
tion par consommation de courant ou simple 

la signalisation lumineuse de votre réseau 
dépendra vraiment de la position des trains et 
des aiguillages et cela impressionnera le public 
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